
„Der digitale BASF-Mitmach-Markt 
- Im Team für die Region”

Herzlich Willkommen zum Workshop! 

Juni 2026



Historie des

BASF-Mitmach-Marktes
Früher….



Was ist das Besondere am

BASF-Mitmach-Markt?

• Inhouse Veranstaltung mit nur einem Unternehmen

• Seit 2021 digital

• Großes Einzugsgebiet (ca. 20 km rund um 

Ludwigshafen, also inkl. Mannheim, Heidelberg, 

Speyer, etc.)



Ziel und Idee des digitalen

BASF-Mitmach-Marktes

• Der BASF Mitmach-Markt bringt gemeinnützige Organisationen, Vereine und Initiativen 

mit BASF-Teams zusammen. Ziel ist es, gemeinsam soziale Aktivitäten zu planen 

und umzusetzen.

• Am Mitmach-Markt können gemeinnützige Einrichtungen aus Ludwigshafen und der 

Region teilnehmen, die Projekte im Umkreis von 15–20 km – einschließlich Heidelberg, 

Mannheim, Speyer und Worms – planen und umsetzen möchten.

• Die Maßnahmen, Projekte oder Aufgaben sollten:

• Umsetzbar sein: im Rahmen eines Ganz- oder Halbtagprojektes.

• Zeitlich passen: zwischen April und Dezember, an einem Werk- oder Samstag.

• Vielfältig sein: z. B. handwerkliches Tun (streichen, bauen, renovieren), Garten-

/Umwelt-/Outdoorprojekte, Weitergabe von beruflichem oder fachlichem Know-how, 

kreative Aufgaben oder Begegnungen mit der Zielgruppe der Einrichtung.

• Teamfähig sein: für mindestens 5 bis ca. 15 Personen (größere Teams sind 

möglich).



Wie funkioniert der digitale

BASF-Mitmach-Markt?

• Projekt einreichen:

Gemeinnützige Einrichtungen reichen ein interessantes und sinnvolles Vorhaben ein, 

das im Rahmen eines Ganz- oder Halbtagprojektes im Zeitraum von April bis 

Dezember umgesetzt werden soll.

• Vorbereitung und Teilnahme:

Die Organisationen nehmen an einem Vorbereitungs-Workshop sowie einem Technik-

Check teil und treffen beim Mitmach-Markt digital auf BASF-Teams, die Interesse daran 

haben, ihr Projekt zu unterstützen.

• Gemeinsame Umsetzung:

Nach dem Mitmach-Markt planen sie zusammen mit dem jeweiligen BASF-Team die 

Details, um die Maßnahme im Rahmen eines individuellen Projekttags erfolgreich 

umzusetzen.



Das Eintragen der Projekte
Zunächst über ppt Templates



Das Eintragen der Projekte
Heute über Freinet



Das Eintragen der Projekte
Die Projektbeschreibung



Ansicht für BASF Teams



Ansicht für BASF Teams

Wenn Projekte beim Mitmachmarkt 

nicht direkt vermittelt wurden, 

werden sie im Nachgang 

freigeschaltet und Teams können 

sich im nachhinein anmelden



Projektkategorien

Da es sonst zu unübersichtlich ist, gibt es aktuell folgende 5 

Handelsecken in der Handelsplattform:

▪ Natur/Umwelt

▪ Garten

▪ Handwerk

▪ Kreativität/Verschönerung

▪ Streichen/Farbe

▪ Begleitung/Begegnung



Aktuelles Erscheinungsbild des 

digitalen BASF-Mitmach-Marktes

Rollen bzw. Avatare 

innerhalb der Plattform 

HyHyve (unterschiedlich 

farbig markiert bzw. mit 

Logo der Einrichtung):

• Checker*innen (halten 

die Vereinbarung 

parallel in einer 

gemeinsamen Excel-

Liste fest)

• InfoPoint

• Orga-Vertretende

• Team-Sprecher*innen 

(ohne Markierung)

• Technik-Support

Handelsecke

Info-Point Checker Ecke

Projekte-

übersicht

Ruhebereich



Ablauf des BASF Mitmach-Marktes



FreiwilligenAgentur Heidelberg
Poststraße 11, 69115 Heidelberg

www.freiwilligenagentur-heidelberg.de

csr@freiwilligenagentur-heidelberg.de


